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01 スクラッチを開く 
 

 

  

こんにちは！ 

 

今回
こんかい

は、ジャンプして敵
てき

をよける 

アクションゲームを作
つく

ってみるよ！ 

マイクロソフト エッジを起動
き ど う

して 

「お気
き

に入
い

り」から 

スクラッチの操作
そ う さ

画面
が め ん

を開
ひら

いてね。 

※チュートリアルの 

ウィンドウは閉
と

じてね 
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02 作成するプロジェクトの確認 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ネコさんが、右
みぎ

からやってくる敵
てき

を 

ジャンプしてよけるゲームだよ。 

ネコさんを操作
そ う さ

して 

やってくる敵
てき

をよけよう。 

30秒 間
びょうかん

 

敵
てき

に 3回
かい

当
あ

たらなかったら 

プレイヤーの勝
か

ち！ 

右
みぎ

からくる敵
てき

を 

「↑」ボタンで 

ジャンプしてよけよう。 

上のちょうちょに当
あ

たってもダメ 
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03 背景と BGM の設定 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

今
いま

までやったことのある操作
そ う さ

は説明
せつめい

をはぶくことがあるから 

忘
わす

れちゃったときは、前
まえ

のテキストを見直
み な お

してね。 

「背景
はいけい

を選
えら

ぶ」をクリックしよう。  01 

ステージの背景
はいけい

が変
か

わったよ。 

「Blue Sky」を 

クリックしよう。 

 03 

【カテゴリ】の 

「屋外
おくがい

」をクリックしよう。 

 02 
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「背景
はいけい

画像
が ぞ う

」に対
たい

して、このようにブロックを設置
せ っ ち

してみよう。 

音楽
おんがく

は、「ループ」カテゴリの好
す

きなものにしていいよ。 


